Start

Das Modell muss am Boden mit kaufendem Motor stlistehen, ohne von dem Filoten odex
MechdewwerdenundgegendeanﬁMm.Dangaodmeﬂomn
und das Modell muss weich vom Boden abheben und in elnem Winkel steigen, wie das Muster. Dex
Start kst beendet, wenn das Modell zum Quercbfiug gewendet hat. Das Modell muss beim Start
Kioppen verwendan, wenn dies das Vorblid auch macht, Dies
solte aber im Emnessen des Pilolen legen, wobel die
Windstérke 2u beriicksichtigen Ist. Die Klappen mlssen nach
dem Start walhvend des Steigfiuges eingefahven werden, Falis
zutreffend, muss das Fahrwerk wdalvend des Steigfiuges
eingefahren werden,
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lnentsprechendetthedomndecPlbtdenMotormdbeglmtvo:denPuﬂdﬂchtemglelanaaﬂ-
gen Sinkfiug. Kreisdurchmesser und Sinkrate belleblg. Die Ausfiughdhe solte bei 3 m llegen.
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Roll hnell

Aus woagrechtern Geradeausfiug rolt das Modell mit glelchblelbender Geschwindigkelt eine volle
Urndrehung und selzt den Geradeausfiug il gisichem Kurs fort. Lelchiflugzeuge werden vor Ger
Figur elnen leicht gadriickien Voligasfiug machen. Der Wetibewarbsteinehmer muss angeben,
welche Art von Rolle er fliegen wil, 2.B. Langsame Rolle oder Schnelle Rolle, bezw, Mehrzeiten Rolie.
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4-Zelfen-Rolle

Figurenbeginn ‘& Ende

Pilot

8-Zeiten-Rolle
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ug im Krei
Der Krels beginnt in Hohe des Pllofenikrelses und immer von den Punitiichtem weg.
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Flug im Rechteck

Beginnt und endet in Hohe des Pllotenkrelses,
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Immelmann (Aufschwung)

Baginn In Hohe des Piotenkreises mit elnem Geradeausfiug. Dann fleg! das Modell die erste Halfte
eines halben Loopings und wenn es sich im Rickenflug befinde!, eine haibe Rolle und flegt In
enigegengessizier Richtung geradeaus und waagrecht weiter. Leichte Flugzeugmuster werden die
Figur mit einem leicht gedriickien Einflug und Voligas beginnen, um die notwendige Geschwindig-

keit 2u eneichen.
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Abschwung

Beginn In Hohe des Pllotenkrelses mit oinem Geradeausfiug. Dann fihit das Modell eine halbe
Rolle aus, wenn die Rickenioge erreicht Ist, fuhrt es die zwelte Halfte elnes innenlcopings aus und
geht wieder In einen geraden und waagrechton Flug (ber In enfgegengesetzter Richtung wie zu
Beginn der Figur. Die Drossel soll in der Rickenfiugposition geschiossen werden und wieder gedff-
net werden, wenn die normale Flugiage erreicht Ist,
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fouch and Go

Das Modell beginnt, Indem es einen nommalen Landeanfiug durchfihn, nomnal landed, rolit und
wiader durchstartet chne stehenzublsiben. Das Haupttahrwerk (Rader) muss auf dermn Boden Ober
aine Strecke von mindestens 3 Metem rollen, Landekiappen, falls vorhanden, werden benutzt.
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Chandell

Aus darmn waagrechien Geradeausfiug mocht das Model eine Kehwe um 1807 Im Steigfiug weg
von den Punkinchtern. Die Steiggeschwindigikelt muss der des Viorblides enfsprechan.
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Tumn

Beginn In Hohe des Filolenkreisas mif Abflug. Dann fast senk-
rechtes Steigen bis 2u einem Punkt, an dem das Modell

sichtbar an Geschwindigkelt verllerd. Hier halbkrelsfdmmiges 4
Abldppen 2w Sefle mit anschilessendem Sturzflug, Ablangen

genau in Hohe des Beginns des Sleigfiuges. Abflug paraledl

um Ausgangskurs und In entgegengesetzier Hohe, Der Ted-

nehmear misss vor Figurenbeginn ansagen, obr der Turn nks
oder rechis geflogen wird.
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Looping

Aus dem Geradeausflug zieht das Modell noch oben In einen sanften runden Looping und endel
in ainem Geradeausfiug in derselben Richiung wie 2u Beginn der Figur Die Drossed soll Im oberen
Ialtﬁsmmmmwmnundwmmmﬂgemmwmn wenn die nomale Flugloge
afreicht worden lst. Ein ;

Leichiflugzeug nimmt im
aligemeinan vor dieser
Figur elnen schwachen
Stureflug auf. um eine
genigendes eschwin-
digkait 2u ensichean.
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Hochgezogene Kehrtkurve

Aus dem waagrechten Anflug geht das Model In einen Stelgfiug (bis 90%, Je nach Vorbild), Am
Scheitelpunkt erfolgt ein 180° Halbkrels mit 45° Sinkllug, Abfkig woagrecht,
E
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Slip (lin echts [Glissade]

Das Model fiegt In konstanter Hahe (3-5 m) porall 2ur Pistenachse und slipt dabel nach links oder
nach rechts (ber eine Distanz von 100 m (10 Sekuncen).
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uban Acht

Das Modell zieht zu einem Innenlooping hoch und fllegt 45° abwéts, macht elne haibe Rotle und
einen weiteren Inneniooping bis zu 45° Flugbahnneigung, macht eline halbe Rolle und selzt dann
selnen waagrechten Geradeausfiug in gleicher Hohe wie beim Einflug fort, Ein Leichifiugzeug wird
die Flugfigur mit einem leichten gedriickien-Einflug und Voligas beginnen, um die notwendge
Geschwhdghaltvadaﬂgumerrdcmr\.uemﬂwmdmobem&x&tendabebm
Loopings geschiossen sein und wird wahrend jedem Sinkflug gedifnet.
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Pilot

Aufschwung - Abschwung

Beginn in Hohe des Pllotenkreises mit Abflug pardlell zur Starfoahn, Dann halber Locping mit an-
schilessender halber Rolle. Rilckkehy zum Ausgangspunkt Uber halbe Rolle und halben Looping mit
Geradeousfiug wie Anfangskurs,
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F Dreieck

Aus einem parallel zur Startbahn llegenden Anflug macht das Model vor der Jury elne 60 Grad
Kurve (von den Zuschauem weg). Es folgen bel einer modelispezifischen gleichen Schenkeldnge
Mwellaolmeodnmn.wmwerodmmdkewmdenmmmanmdddeﬂgl

mit einemn geraden Abflug.
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Durchstarten

Modell beginnt indem es einen Landeanfiug durchiliht und mit gedrossettern Motor anschwebt
mtecaemumdecmdeidappenmdnwawgefm»mm&hemmwnumaz
Metemn den Miftelpunkt des Landekreises ereicht, an diesem Punkt Voligas gibt und zum Gerade-
ausfiug wieder sanft ansteigt.
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Vril drehungen [Dreifaches Trudeln]
Aus einerm waagrechten Geiadeausflug Zieht das Model bis 2um tberzogenen Flugzustand hoch

und beginnt 2u trudeln, um drel Umdrehungen und sefzt dann seinen waagrechten Flug mit
gielchem Kurs wie beim Einflug fort.
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G egu orbeifl

Das Modell macht elnen Geradeausfiug gegen den Wind von elwa 10 Sekunden oder 100 Metem
Lange, was immer die kinzeste Dauer ist. Der Flugweg fihrt (ber das Landefeld paraliel zur Flug-
achse.,

10 Sekunden oder 100 Meter

-+ >

Figurenbeginn Ende

] "

Horizontale Acht

Des Modell filegt In einer horizontalen und geraden Linke paralell zum Publikum, dann macht es
eine 1/4 Drehung von den Zuschouern weg, anschilessend wird eln 360° Krels In die Gegenrichtung
gefiogen, gefoigt von einem 270° Krols In der ersten gewdhlien Richiung. Der Mittelpunkt zwischen
beiden Krelsen soll genau 90° zum Mittelpunk! des Landekrels-Zentrums stehen.
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Ruckenflug

Einlediung durch elne halbs Rolle,
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Landung

Beginn in Hohe das Filotenkrelses mit Abflug zur lefzien Londekurve, stefig sinkend. Dann Anflug 2ur
Start- und Landebahn, ebantalls stellg sinkend. Aufsetzen und Ausrollen bis zum Stlllstand auf der
Piste [Harfbelag oder Gras).
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